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АННОТАЦИЯ 

В данной работе описывается принцип построения системы тестирования знаний в произвольных 
объектных областях. 

Качество усвоения материала определяется количественной мерой – оценкой. Вопрос контроля 
знаний и выставления оценок занимает важное место в области практического использования 
компьютерных обучающих систем. Обучающие и контролирующие системы позволяют не только 
поставить вопрос о коренном пересмотре практики учебного процесса в высшей школе, но и 
подсказывают нам, как можно осуществить этот переход. Наиболее глубокое исследование проблемы 
контроля знаний проведено А.П. Свиридовым [6].  

Контроль знаний представляет собой задачу распознавания, основанную на обучении.  Для каждого 
задания целесообразно указывать дидактические характеристики, которые можно учитывать при 
построении сценария диалога выставления оценки при контроле. Основными дидактическими 
характеристиками заданий являются значимость, трудоемкость и спецификация. 

Дидактическая характеристика значимости рассматривается в смысле значения данного задания для 
дальнейшей практической работы и изучения последующих тем  и может принимать одно из трех 
значений: 

1- задания минимальной значимости; 
2- задания средней значимости; 
3- задания максимальной значимости. 

Дидактическая характеристика трудности отражает степень трудности задания для обучаемых и 



может также принимать одно из трех значений: 
1 – задания минимальной трудности; 
2 – задания средней трудности; 
3 – задания максимальной трудности. 

Дидактическая характеристика спецификации указывает на специфику задания  и может принимать 
одно из следующих значений: 
1 – вопросы типа « определение»; 
2 – вопросы типа «строение»; 
3 – вопросы типа «пример»; 
4 – вопросы типа «правило». 

Для количественного выражения трудности используется коэффициент трудности 

1 /K n N= − , где  n - число обучаемых, правильно выполнивших задание; 
N  - общее число обучаемых, выполнявших задание. В соответствии с рекомендациями [7] будем считать: 

если 0.7K ≥ , то трудность задания максимальная; 

если  0.2K ≤ , то трудность задания минимальна; 

если 0.5K ≺ , то задание имеет среднюю трудность. 

Рассматриваются  вопросы четырех типов: 

1. Вопросы с выборочным ответом. 
2. Вопросы с двоичным ответом. 
3. Вопросы с цифровым ответом. 
4. Вопросы со словесным ответом. 

Вопросы с выборочным ответом – это классический вид вопросов программированного учебника. 
При составлении вопроса автор располагает все возможные ответы на него в таком порядке, 
чтобы на первом месте оказался наиболее полный ответ. На втором – тоже правильный, но 
менее полный и так далее. На экран список по тестируемой теме в случайном порядке 
выводятся вопросы. Выводятся список возможных ответов на каждый вопрос в случайном 
порядке. Студент должен определить точный ответ. Оценка по 100- бальной шкале 
вычисляется следующим образом. 

0100 ( ) / nO N N N= ∗ − ,                                    (1) 

где  0N - количество  ответов; 

N  - выбранный ответ, верный ответ при 0N = . 

Вопросы с двоичным ответом, т. е. вопросы, на которые можно ответить только «да» или «нет». Такие вопросы 

особенно удобны для проверки усвоения изложенного в лекциях или при самостоятельном изучении того или 

иного раздела по учебнику или по электронному учебнику. Как правило , вопросы достаточно простые, но их 

довольно много. На экране дисплея умещается от 5 до 15 вопросов. На ввод ответа на каждый вопрос отводится 

10-60 секунд, поэтому шпаргалки тут не помогут  - просто не хватит времени. Система оценивает правильность 

ответа на каждый из них и выставляет оценку по 100 – бальной шкале в соответствии с формулой 

100 50 ( / 1) / 0O n N p= + ∗ − ≥ ,                  (2) 



где n  - количество правильных ответов; 
N  - количество заданных двоичных вопросов; 

p  - допустимая вероятность угадывания. 

Чтобы получить тройку по 5- бальной шкале, нежно иметь 50 баллов по  100- бальной 

Вопросы с цифровыми ответами. Это задачи, требующие математических вычислений, где ответ 
вводится в цифровой форме. Оценка вычисляется по формуле: 

100 ( 1 / )O A B B= ∗ − −  ,                              (3) 

где A - ответ студента; 
B  - правильный ответ. 

Чтобы нельзя было воспользоваться ответами, исходные данные для задачи каждый раз 
формируются с помощью датчика случайных чисел. 

Вопросы со словестным ответом. Тут все сложнее. Для любой задачи нужно задать собственный 
алгоритм оценки. Стандартный алгоритм пока такой. Строка студента посимвольно сравнивается со 
строкой правильного ответа и подсчитывается количество совпадений. Оценка вычисляется так: 

0100 /O N N= ∗ ,                                (4) 

где N  - количество совпадающих символов, 

0N  - количество символов в правильном ответе. 

Система  реализуется в ДЕЛФИ,  авторами заполняется база данных только для тестирования  по 
теории графов. 

При выполнении работы,  используется методология и технология построения 
автоматических учебных комплексов,  разработанные авторами и опубликованные в 
отечественных и зарубежных изданиях  
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